.VON TERESA ENDE

Zeitgenossenschaft heiBt nicht einfach,
dass zwei oder mehr Personen zur selben
Zeit leben und dass sie folglich etwas
gemein haben miissen. Ernst genommen
meint der Begriff keine vage Komplizen-
schaft mit der Zeit und seinen Attitiiden,
sondern ein bewusstes Verhdltnis dazu
beziehungsweise den Versuch, ein
bewusstes Verhéltnis zur eigenen Zeit zu
stiften — etwa in und durch die Kunst.

Der Begriff der ,Zeitgenossenschaft”
ist flir die Betrachtung der Arbeiten von
Nadine Wolk in der aktuellen Ausstellung
der galerie drei relevant, SchlieBlich
begegnen uns auf ihren Werken allent-
halben Zeichen der unmittelbaren
Gegenwart: Logos von Marken, wie die
drei Streifen eines Sportartikelherstellers,
die Verpackung einer Fastfood-Kette,
Autos oder ein bestimmter zeitgeméaBer
Kleidungsstil. Doch die Frage nach der
spezifischen Zeitgenossenschaft dieser
Kunst ist damit nicht beantwortet.

Die Ausstellung vereint mehr als 80
Gemadlde und Zeichnungen, die bis ins
Jahr 2009 zuriickreichen. Damit gibt die
Schau einen Uberblick {iber die Motive,
Themen und kiinstlerischen Techniken
des bisherigen Schaffens der 1979 gebo-
renen Kiinstlerin. Zugleich vermittelt sie
einen Eindruck von der kreativen Kraft,
Produktivitdit und  unverkrampften
Herangehensweise Wolks, die ihre Sujets
ebenso frei und unpratentios wéhlt, wie
sie sie mit zum Teil wenig gebrduchlichen
zeitgenossischen Ausdrucksmitteln
umsetzt,

Dabei ist es vor allem die menschliche
Figur, welche ihre Arbeiten leitmotivisch
pragt. Wir sehen jene titelgebenden
Nachtmenschen (Nighthawks) integriert
in Landschaftsausschnitte, scheinbar ver-
traute, urbane Szenerien, wie einen
Motorradfahrer in der Stadt, einen PKW
auf der Autobahn, eine U-Bahn, sowie
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banale Alltagsgegenstdnde, wie einen
Topf Wurstbriihe, eine McDonalds-Mahl-
zeit, ein Glas Heringshappen. Fragen von
Bildwlirdigkeit” scheinen fiir Wolk kein
Thema zu sein.

.Diese Grundhaltung offenbart sich
auch in ihrem Umgang mit Materialien
und Techniken: Gemadlde in Acryl oder
Mischtechnik hdngen neben seit 2015
entstandenen, mit Kugelschreiber ausge-
fithrten Grafiken, die von den Strukturen
verschieden dichter und dadurch heller
oder dunkler erscheinender senkrechter
Schraffuren bestimmt sind. Es geht aber

-auch ganz anders: In ,Game Over” nutzt

Wolk die Pixelanmutung der kindlichen
Basteltechnik des Buigelperlenbildes, um,
goldfarben bespriiht und mit changieren-
dem Schriftzug, eine gebrochene Golga-
tha-Bildschirmansicht eines imagindren
Computerspiels zu schaffen, Mit welcher
Art von Zeitgenossenschaft haben wir es

hier also zu tun? Wolks Bildgegenstande
und -personal sind kaum als aufzeichnen-
de ,Dokumentation der Gegenwart" zu
verstehen. Es sind kiinstlerische Bilder,
also Verfremdungen und Ubersetzungs-
leistungen, deren Motive und Themen
zwar aus der unmittelbaren Gegenwart
stammen, diese aber mit den Mitteln der
Kunst eigenstandig und oft humorvoll
verhandeln.

Wolk ‘gehort zu jener Generation von
Kiinstlerinnen und Kiinstlern, die mit der
Sprache einer multimedialen Welt selbst-
verstandlich umgehen und sie fiir ihre
Werke nutzen. Sie arbeitet nach fotografi-
schen Vorlagen, wie Handyschnapp-
schiissen und Bildern aus dem Internet,
die sie filtert, neu arrangiert und verén-
dert, Dies geschieht sowohl nach forma-
len Uberlegungen als auch nach der per-
sénlichen Relevanz der Motive. Dadurch
verdndert sich der Blick auf die Spuren
der Wirklichkeit, die im Bild zu Kommen-
taren und Reflexionen umgeformt wer-
den.

Wiederholung und Variation sind
dabei wichtige Prinzipien. So entdecken
wir mehrfach dieselben Gesichtsziige
oder Gestalten und sehen, dass Bild-Vor-
lagen mehrfach benutzt werden: Die
Gestalten zweier stddtischer Ordnungs-
hiiter in Riickenansicht etwa sind einmal
vor betérender Wasserflache platziert, ein
anderes Mal treffen wir sie in ,PB // DD
II" von 2014, wo sie Teil der Darstellung
eines riesigen Blitzerfotos mit Leuchtfar-
be werden, das in Szenerie und Beleuch-
tung surreal erscheint. :

Immer wieder arbeitet sich Woélk an
der menschlichen Figur ab, meist in Form
isolierter Einzelportrats. Héaufig nah an
den Betrachter herangeriickt wirken die-
se Konterfeis fern und kiihl. Mal blicken
uns die Figuren aus dem Bild heraus vor
nachtschwarzem Hintergrund an, wie in

«Nighthawks / Colours of Night III" von,

2014. Mal sind die Personen im Moment

des Wegdrehens, wie bei einem ver-
meintlich missgliickten Foto, im verlore-
nen Profil gezeigt, was der Komposition
zusdtzliche Spannung verleiht und die
Fliichtigkeit des. dargestellten Augen-
blicks betont. Auf diese Weise werden
Fragen nach den Bedingungen von Sub-
jektivitdt aufgeworfen sowie nach den
Moglichkeiten ihrer Bildwerdung. Egal
wie ausgeleuchtet und nah ein Antlitz
auch erscheint, wird die Person dadurch
greifbar?

Wolk spielt mit der Wirklichkeit und
verfremdet sie mit hergebrachten und
neuen Ausdrucksmitteln, mit denen sie
frei hantiert. Daraus ergeben sich Briiche
und fiir die Betrachter die Mdoglichkeit,

Nadine Wélk: Nighthawks / Colours of Nigh 1il, 14.

die Realitdt im Bild anders wahrzuneh-
men, Die Zeitgenossenschaft dieser Kunst
besteht also nicht in einer simplen Ver-
briiderung mit der eigenen Gegenwart,
sondern in der Teilhabe und Positionie-
rung dazu: Zeitgenossenschaft als pro- |

duktive Irritation im Bild. ‘

;
@ Ausstellung Nadine Wolk ,Neon.Night- ‘
hawks“ Malerei - Glow in the Dark - Graphik.
bis 6. Mai in der galerie drei Dresden,
PrieBnitzstr. 43, gedffnet Mittwoch bis
Freitag, 15 bis 18 Uhr. Sonnabend, 12 bis 14
Uhr
Kunstlergesprach: am heutigen Sonnabend,
12 Uhr
~» Www.sezession89.de.
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